■ 研習課程：九十五年Game Maker遊戲設計製作研習班

　■ 研習地點：台北市教師研習中心

　■ 研習日期：7/24 星期二
　■ 指導教授：王曉璿教授 (WANG，HSIAO-SHEN)  

Unit 08 研習心得與遊戲設計分享
[資料呈現]

1. 個人成果彙編
2. 個人遊戲設計製作

[Tanet 2007 ] 遊戲設計文稿參考

1. 滑鼠學習遊戲設計架構探究

(1) 前言

(2) 文獻探討

(3) 主要設計內涵探究

(4) 遊戲設計架構構思

(5) 遊戲系統實作測試

(6) 結論

2. 若有興趣投稿，請於今天上午聯絡確認，登入論文作業管理系統
進行相關文獻資源探究及訂定投稿大綱。

* 若欲進行初步投稿，請到前面名單勾選 項目。
http://210.240.189.212/itechweb/2007game/ 【From here to go】
1. 啟動 Game maker 7.0
2. 下載 課程網站上的 骰子圖形 1~6

3. Create sprite

(1) spr_dice：

A. load sprite => 加入 圖1

B. Edit sprite 

C. File /add from sprite

D. 反覆 加入 2-6 骰子圖。

(2) 勾選 preview 測試

4. Create object

(1) obj_dice0：

Global left button ( Execute a piece of code
Global left release ( Execute a piece of code

(2) obj_dice1：

Global left button ( Execute a piece of code

Global left release ( Execute a piece of code

(3) obj_roll:
Create => Execute a piece of code

Draw => Execute a piece of code

5. 輸入 遊戲說明 game information
6. Sample codes 的應用考量
(1) 圖組 配對

0 -  1 點

1 – 2 點

2 – 3 點

3 – 4 點

4 – 5 點

5 – 6 點

(2) 執行丟骰子

A. dice0 = random(6) => 會產生 0-5

B. 如果產生 5

B-1：會將 5 ( value

B-2：要產生的圖為 image_index(image_single) = 5

        0,1,2,3,4,5 (第五張子圖

        圖會出現 六點

多多使用 Game maker forum。
