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Unit 07 研習流程

[作業檢視]

1. 請進行個人成果初步彙編
[研習流程]

1. 賽車遊戲構思與創意
(1) 開啟 street racing.gmk

(2) 試玩賽車遊戲

(3) 以 word 彙編遊戲玩法及加入 自己的遊戲增修玩法

(4) 將 檔案存檔，學號_賽車遊戲文件說明.doc 上傳於 07_0_racing_documnet

2. 賽車遊戲背景設計

(1) 下載 賽車遊戲背景.jpg
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(2) 開啟新的 Game

(3) Background/Create background 

A. 加入 賽車背景圖

(4) Room/Create room

A. Background =>選取 background0

B. 測試 tile Hor. ， tile Ver. & Strech

(5) 設計自製的背景圖(考量 長 和 寬 )
A. 先決定遊戲的 長寬大小(如：640 X 480)
B. 開啟 Photoimpact
C. 開啟 原來的 賽車背景圖，修成自己的圖檔

D. 完成後取檔名為 學號_長_寬_姓名.jpg
E. 上傳到 07_0_background_design
3. 賽車遊戲物件暨模組追蹤設計

(1) 開啟 Examples/street racing.gmk

(2) 將自己設計的背景加入遊戲場景中
(3) 遊戲第一關原遊戲設計分析

A. 開啟 room0

B. 檢視 Controll_start 物件的設計

C. Question 1：起始畫面 往下的汽車多

                   還是 往上的汽車多？

D. Question 2: <any key>: go to next room
請修改 action，使較不會出錯。

E. 起始畫面中文化設計參考

E-1：製作 賽車遊戲 的中文圖組

E-2：以 Draw Sprite方式放入 中文圖組

E-3：調整 x,y 座標

Or

E-2：直接製作物件

E-3：放入物件於遊戲場景中

     F.加入自己的 logo 設計。

4. Room 1 的設計應用

   (1)進行 Controll 物件分析

A. 更改行進的 Score 分數增加值
B. 更改 Draw的 Score, live, 油料顯示。
   (2)遊戲物件的追蹤與設計

   [Exercise 1]更新 Car_racing 中的 

    Outside room ( 不扣生命值，車子會出現在遊戲下方。
    請將程式的原始碼及執行檔上傳於 【07_1_racing1】

    學號_racing1_姓名.gmk, 學號_racing1_姓名.exe  

    【參考設計】

     Jump to (x, 480)

(4) 遊戲設計中的 restart current room 和原始的物件
放置位置有關。

(5) Car_down 物件設計

A. Change sprite：圖組 與 random(4)的關係應用

B. Outside room：設計應用

C. Car_up 物件相同設計

(6) Police 物件設計

A. Car_racing.x, room_height 物件位置設定
B. 決定 警車 是往前或往後

If car_racing.x < x && place_empty
4. 多重關卡合併設計

(1) 下載 研習中已完成的各個子遊戲

(2) 使用 file/merge game 合併不同的遊戲

(3) 重新修正遊戲與遊戲之間的過關設定

(4) 設計 起始畫面，如：

1. 小丑遊戲

2. 小精靈遊戲

3. 1945射擊遊戲

4. 坦克遊戲

        (5)設定按鍵 1 會到 第1個 room，…
       將最後的綜合遊戲設計的原始檔和執行檔上傳到
       07_02_merge_game

(5) 請參酌 file/preference

(6) Resources/change global game setting

更改相關編輯效果。

