■ 研習課程：九十五年Game Maker遊戲設計製作研習班
　■ 研習地點：台北市教師研習中心

　■ 研習日期：7/10 星期二

　■ 指導教授：王曉璿教授 (WANG，HSIAO-SHEN)  

Unit 04 研習流程

[作業檢視]

1. 請上傳飛機射擊遊戲的的原始檔和執行檔於【03_1_shooter_game】

2. 請上傳磚塊遊戲的原始檔和執行檔於【04_0_brick_game】

3. 陸續進行【個人成果彙編】
A. 請以 word 開啟自己的index.htm

B. 持續進行個人研習資料彙編，包括:

(1) 遊戲理論彙編

(2) 遊戲軟體工具彙編

(3) 遊戲資源彙編

(4) Game maker 成果彙編

(5) 研習週誌與心得彙編

[課程流程]

1. 磚塊遊戲的 score,lives & health 值設定。
(1) 下載 04_1_brick_life/brick_sample_0.gmk
(2) 請開啟此遊戲，然後為此遊戲書寫遊戲說明
(3) 請為此遊戲設計封面頁，並且出現類似

(4) <F1>遊戲說明,<Enter>遊戲開始，…
2. 設計 具有 分數，生命值，及健康值 的遊戲
(1) 參酌講義，建立 Control_life.
(2) 設定起始值的出現

A. 編修 球碰到地面 生命值 -1。

B. 加分機制

(3) 以 Photoimpact 建立自訂顯示面板

(4) 計算相對應的座標

(5) 測試 繪出 分數，圖示的生命值，健康值。

(6) 關閉 自動顯示 分數，文字生命值及健康值。

【Exercise】

A. 改變拍子的速度

B. 加入如果磚塊全部消失過關的設定

C. 修改發球機制，取消由使用者自己發球，改由系統發球

(7) 設計天空隨機掉下子彈

A. 設計 子彈 由上往下墜，及相關設定。

B. 設計 Alarm 鬧鐘機制，參考範例
B-1：建立一個 無圖組的物件 如：Control_alarm

(Create => Set alarm0 to 100

(Alarm0 => Create object (子彈)

            Set alarm0 to 100

3. 物件左右旋轉遊戲設計應用

【預備動作】

(1) 下載 tank.rar

(2) 下載 winrar.exe 安裝解壓縮軟體

(3) 將 tank.rar 解壓縮

【基礎指令練習】

(1) 開啟 Game Maker

(2) Create sprite (建立 坦克 圖組

(3) Create object (建立 坦克 物件

(4) Create Background (建立 背景圖0

(5) Create Room 

    (Background =>background0

      (stretch

(6) 坦克前後移動，左右旋轉設計

A. 將 坦克物件放入遊戲場景中

B. 編修 坦克物件
Create ( 設定 坦克的方向(direction)
                     速度(speed)

【變數】direction：0~360

            90

      180      (   0

            270

<up> ( set speed = 6
C. 編修坦克圖組 使成 72張子圖 (360/5)
D. 設定 <left> ( direction = relative 5

E. <right> ( direction = relative -5

F. 設定 step => image_index = direction /5

(7) 設計 坦克砲彈

A. 建立 砲彈圖組及物件(bullet)
B. 編修 bullet
Create ( set direction = 坦克.direction

              Speed = 6 

C. 編修 坦克物件
<space> ( Create object (子彈)

      D.修改 坦克圖組中心點，以配合子彈的發射。

    (8)設計 標靶物件
       A.建立 標把物件1(每次擊中加 10分)
    B.建立 標把物件2(每次擊中加 20分)

    …
    全部標靶射擊完成，過關。

  請上傳到 ftp/04_2_tank

(1) 請製作 sprite (戰車)一輛

(2) 請以 edit sprite/animation/rotation sequence/counter-clockwise,

Numbers of frame: 72 ,製作 72組各差5度的戰車圖組

(3) 請製作圖組:子彈及目標

(4) 請製作 遊戲主角能夠在 遊戲區中按 上,下 鍵 前後移動。

(5) 請製作 按 左右鍵可以 旋轉方向。

