■ 研習課程：九十五年Game Maker遊戲設計製作研習班

　■ 研習地點：台北市教師研習中心

　■ 研習日期：7/02 星期一

　■ 指導教授：王曉璿教授 (WANG，HSIAO-SHEN)  

Unit 01 研習流程

1. 進入 課程網站

2. 建立 個人帳號、密碼

3. 下載個人自我介紹範例

4. 練習 FTP上傳

(1) 點選 FTP課程網站

(2) 帳號：2007game

(3) 密碼：ntcu

(4) 將自我介紹 貼到 1_intro

(5) 測試瀏覽(由網站的自我介紹彙編)

5. 下載 個人照片

(1) 請進入 FTP課程網站

(2) 進入 1_intro/originals

(3) 找尋自己的照片，然後將其更改檔名

(4) 學號_姓名.jpg

(5) 下載個人照片

6. 個人成果彙編處理

(1) 開啟檔案總管

(2) 工具/資料夾選項

(3) 檢視/(隱藏已知檔案副檔名

(4) 開啟 Photoimpact 10

(5) 參酌講義將照片調整大小
(6) 將處理過的檔案，存成 學號_姓名.gif

(7) 另外再拷貝一份，存成 學號.gif

(8) 將【學號_姓名.gif】上傳到 FTP/7_web/image

(9) 將【學號.gif】上傳到 FTP/7_web/images

7. 製作個人的成果彙編連結

(1) 將原來的自我介紹.htm 改成 index.htm

(2) 在 FTP/7_web/建立自己學號的資料夾
(3) 將 index.htm 貼到 FTP/7_web/建立自己學號的資料夾

(4) 從網站的 個人成果彙編進行測試

8. 收集 Game maker教學資源
(1) 啟動 www.google.com.tw
(2) Keyword: game maker 教學 [軟體名稱 教學]
(3) 開啟 word，瀏覽相關網路教學資源，將可參考部份進行貼上，處理

(4) 將檔案，另存成網頁，取名 【學號_game_web.htm】

(5) 將檔案上傳到 FTP/3_class/01_1_game_web

9. 收集 Game教學資源

(1) 啟動 www.google.com.tw
(2) Keyword: Download game 遊戲 免費 free
(3) 將相關的 flash遊戲，執行檔遊戲，or… 下載

(4) 將檔案上傳到 FTP/3_class/01_0_game

10. Game maker 軟體下再安裝
(1) 下載並安裝 Game maker 7.0

(2) 安裝完成後，啟動 view readme
(3) 進入 Game maker Advanced mode
11. 第一個 Game design

(1) 由 http://www.yoyogames.com/make
(2) 下載並解壓縮 tutorial first game

(3) 開啟 第一個遊戲的 example，執行此遊戲。
(4) Resource/Create Sprites

(5) 建立 小丑 及 牆壁的 圖庫

(6) 建立聲音資源庫
(7) 建立 遊戲中的物件

(8) 建立 場景，放入物件，執行測試
(9) 儲存原始檔
(10) 修改 小丑 物件的 event/action
A. 加入 Create (隨機移動

B. 加入 Collision (碰到 牆壁物件

                  B-1：會反彈

                  B-1：會出現反彈的音效

C.請加入背景音樂

D.增加若干個小丑物件，觀察小丑之間的碰撞情況

E.如果 小丑之間沒有碰撞，要如何設計？

  E-1：加入 Collision (自己

F.設定 使用滑鼠左鍵 點 小丑發生作用

  F-1：每點到一次，增加若干分數

  F-2：發生 click的聲音

  F-3：【考慮】增加遊戲的趣味或困難性

  F-4：每點到一次，雖然加10分，但小丑速度會越來越快。

     (11)加入遊戲說明
     (12)加入遊戲背景

        A.加入 背景圖庫

        B.考慮加入 背景圖庫中加有 F1-遊戲說明

        C.Room/Room1

          C-1：Background/選取背景圖庫

          C-2：決定遊戲圖庫如何顯示

     (13)儲存成 執行檔 及搭配的原始檔

        A.file/Create Excutable：檔名 學號_遊戲名稱.exe

        B.file/save：檔名 學號_遊戲名稱.gmk

        C.上傳到 FTP/3_class/01_2_first_game

12.小精靈遊戲設計製作
  (1)下載 小精靈遊戲圖庫資源
  (2)建立 精靈圖組

  (3)建立 音效資源庫

  (4)建立 遊戲場景

  (5)放入 物件(牆壁 及 小精靈)

  (6)設定 小精靈 與 鍵盤 左右上下的運動關係

  (7)設定 小精靈 和 牆壁 的 碰撞關係。

[Exercise 1]搜尋相關 遊戲理論
