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週次：第十週   指導教授：王曉璿教授    上課日期：95年12月16日    姓名：郭妙霓
Week10(2) 研習過程：

3.影像動畫設計製作
(1) 個人發光照片動畫設計

A. 開啟一張個人照片，適當縮小，以防動畫檔案過大。

B. 百寶箱/創意光線圖庫/電燈泡

C. 按右鍵，修改內容再套用

D. 調整好光線的適當屬性

E. 點選『動態』

F. 調整第一張畫面=>進階/旋轉度 =>0

G. 調整最後一張畫面=>進階/旋轉度 =>360

H. 撥放測試

I. 確定效果不改變，按【儲存】，取檔名 【學號_光線動畫_姓名.gif】

J. 原來的照片不用更改。

K. 上傳到 【10_3_light_gif】  
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	南投縣國姓國中實習.JPG
	30_光線動畫_郭妙霓.GIF
	天文館志工服務.JPG


(2) Gif 眨眼動畫

A.拷貝 C:\program files\Ulead System\Ulead Photoimpact 10 
    \samples\sculpture.jpg 雕像照片到 D槽

B.以 Photoimpact 開啟 Sculpture.jpg

C. 以「選取工具/標準選取工具」的矩形，切取出雕像的臉部，拖曳到灰色的工作區中，即產生一個新的檔案

D. 選擇「特效/扭曲/創意扭曲」

E. 選取【範本/往內擠壓】，點選圖形，測試效果。

F. 按「+」插入情節，按「-」刪除情節，反覆增加不同功能，存檔測試。
【作業】製作自己照片的眨眼動畫，取名，學號_眨眼_姓名.gif  上傳 到 10_4_eye_effect
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