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數學科 關鍵字測試 彙編      指導教授：王曉璿教授      學號：30     姓名：郭妙霓
	項次
	週次
	關鍵字名稱
	網站名稱(超連結)

網站說明

	1
	3
	數學欣賞
	數學欣賞 http://steiner.math.nthu.edu.tw/ne01/tjy/appreciation/appreciation.htm
全任重教授相信不只是數學，自二十世紀電腦發展之後，對每一學科都產生很大的影響，任何一個學科都會遇到的問題是：在這個學科裡面什麼是最重要的東西？但又是誰來決定這是最重要的呢？大致這些都是由權威人士、權威的學派所定出來的。他說：我算是很幸運的，1977年到清華大學教書，1984年時算是過關，在我過關前三、五年時，已經開始對這些東西有興趣，所以我一直對這有興趣一直做下去。但在我之後的人便沒那麼幸運，因為以後不太可能拿這種東西來過關，等到他過完關時，要他再學這種東西已經太遲了，他沒辨法去學，這樣惡性循環下來，他的老師不會教他，他的老師的老師也不會教他，學習的途徑就小多了。

	2
	3
	拼圖筆記


	My Puzzle Note  http://home.educities.edu.tw/proteon/
這是一個等積異形數學益智拼圖摺紙遊戲的專題網站，版權高文山所有。年代採訪高老師如何透過益智拼圖遊戲，來訓練小孩學習數學的邏輯概念及創意：改良七巧板及業餘興趣與網際網路搜尋是研發『十八巧板』的原創力；台灣人要爭取國際認同才能打開知名度；研發創意原動力用網頁著作權發表並尋求國際互動連結；鼓勵小孩並慎選教育價值的玩具才能激發活化腦筋細胞。

	3
	4
	數學嘉年華
	數學嘉年華 http://xserve.math.nctu.edu.tw/people/cpai/carnival/class.htm
數字本身不會說話，我們如何闡釋出現在我們身邊的數字呢? 這就需要數學的知識。數學的觀念可以超越經驗，幫助我們看清楚事實的真相──無論這真相是什麼。
然而，數學不是專管數字的工作，也不是科學家的專屬工具，它是一種思考的方法，數學可以幫助我們從紛亂中篩出真相，在科學領域之外的人常常認為數學沒有用。部份原因是，人們似乎對數學感到恐懼，也不知道如何將數學工具應用在發生在自己週遭的事物上。

	4
	4
	中國古代數學
	中國古代數學 http://www.chiculture.net/0803/html/index.html
中國聖人孔子所說六藝 ( 禮、樂、射、御、書、數 ) 中就有「數」，是否顯示出數學的重要性。中國的數目字源起於簡單的符號，而後發展出自己的數目字。中國自宋、元以後，被其他國家迎頭趕上，失去了數學大國的地位。現代數學範疇內的許多原理與計算法，在中國其實古已有之，而且成就驕人，祗是我們普遍忽略了這些原應珍視的財產。試想想中國古代是否有其他學科的知識，也如數學般，被現代人所普遍遺忘了？


	5
	5
	趣味數學
	趣味數學 http://www.plklht.edu.hk/FunMaths/fMaths.html
此網頁由 余國隆和俞漢輝老師建構而成。小時鐘  七巧板 愛氏篩 

 HYPERLINK "http://www.plklht.edu.hk/chinese/mystudy/FunMaths/Tpuzzle.htm" 砌圖遊戲    幻方 拉丁幻方  四位數的認識  密鋪平面 (活動) 密鋪平面 (欣賞)  三角形的面積(1) 三角形的面積(2) 三角形的面積 (3) 方塊圖大檢閱(1) 方塊圖大檢閱(2) 

	6
	5
	數學遊戲
	數學遊戲 Http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%95%B8%E5%AD%B8%E9%81%8A%E6%88%B2
維基百科，自由的百科全書  數學遊戲包含了很多趣味數學裏的題目，亦包含了遊戲中的數學和使用數學玩遊戲。  遊戲中的數學  博弈論  康威的組合博弈論和超實數 使用數學玩遊戲  趣味數學上的著名人物，他們都進行了不少和數學遊戲有關的研究，或發明了一些數學遊戲。  康威  葛登能  霍夫斯泰特  亨利·杜德耐  皮亞特·海恩  森姆·萊特  數學中的遊戲  大部分數學遊戲的規則都非常簡單，但解決它們時，有時卻需用到很高深的幾何學、圖論、拓撲學、組合數學、邏輯學或博弈論等的知識。對某些數學遊戲的研究，更有助推動一些數學話題的發展。不少數學家都是數學遊戲的愛好者。


	7
	6
	數學教育
	數學教育 http://www.math.ntnu.edu.tw/~cyc/_private/mathedu.htm
網頁內容包括  國際數學教育研討 數學教育書報研討 數學教育研究計畫  數學探究活動設計 數學教學單元教案 數學教育文章 中學科展 教學設計圖  九年一貫數學課程 數學史 國內數學教育研討 九年一貫數學領域 能力指標詮釋協調計畫 台灣數學教育學會(本網頁之前的某些主題移到台灣數學教育學會)

	8
	6
	數學園地
	數學園地 http://www.paps.kh.edu.tw/aspx/math_menu/math_source.aspx
幾A幾B 博愛棋坊 青蛙吃蚊子 學區尋寶記 古蹟在哪裡 捉迷藏 位置的表示 有規則的圖案和數列 我的一天 幾分之幾 量角器 幾個長方體的展開圖  長方體的透視圖 正方體展開圖 正方體的透視圖 生活中的規律圖形 生活中的數列 生活中的刻度 誰是柯南Part1 誰是柯南Part2 誰是柯南Part3 麒麟花的規律 尋找大內高手 小瓢蟲學畫畫 etc.



	9
	7
	趣味數學
	趣味數學  http://www.plklht.edu.hk/chinese/mystudy/FunMaths/index.htm
保良局陸慶濤小學．我的學習．小時鐘  七巧板 愛氏篩  砌圖遊戲 幻方 拉丁幻方  四位數的認識  密鋪平面 (活動) 密鋪平面 (欣賞) 三角形的面積(1) 三角形的面積(2) 三角形的面積 (3) 方塊圖大檢閱(1) 方塊圖大檢閱(2) 


	10
	7
	國際數學奧林匹亞
	國際數學奧林匹亞 http://www.math.ntnu.edu.tw/olym/
· 二○○二年國際數學奧林匹亞競賽相關活動  
· 二○○二年中華民國數學奧林匹亞成績審查會議紀錄
· 中華民國參加2002年亞太數學暨國際數學奧林匹亞競賽計畫
· 歷屆試題   etc.



	11
	8
	台灣數學教師(電子)期刊
	台灣數學教師(電子)期刊  http://140.130.46.2/~yang/TJMT/
本刊為一實務性的數學教育刊物，出版目的如下： 1.積極發揚台灣數學教育學會之成立宗旨：研究、發展、推廣數學教育，使台灣學生快樂學好數學。2.提升數學教師教學品質、數學教育研究品質及促進數學教學策略與方法之交流。3.探討數學教育的學術理論與實務現況，以促進理論與實務之結合，進一步提升數學教學之內涵。4.提供數學教育課程、教材與教法等實務經驗，包括數學遊戲、DIY 教具之分享，以供未來之教學與研究參考之用。5.針對多數學生特定迷思概念之教學引導，如學生易有的錯誤型態及如何釐清觀念等。6.介紹國內外數學教育現況。


	12
	8
	數學史料網
	數學史料網  http://chen651134.home.sunbo.net/index.php?xname=B072D01
世界數學家史料 數學神童維納的年齡 學成績不佳的數學大師─埃爾米特 (Hermite) 在逆境中成長的女數學家諾德 希策普魯赫 楊輝 著名數學家吳文俊 祖沖之給我們的啟示  又一個數字之謎 難買的鞋子 高斯墓碑的基石 數學家陳景潤 幾何之父──歐幾裡德 π　的　歷　史 數學美──你知道多少 

 HYPERLINK "http://chen651134.home.sunbo.net/show_hdr.php?xname=B072D01&dname=01RTD01&xpos=14" \t "_blank" 趣題：海盜分金幣 

 HYPERLINK "http://chen651134.home.sunbo.net/show_hdr.php?xname=B072D01&dname=01RTD01&xpos=15" \t "_blank" 學習成績不佳的數學大師─埃爾米特 (Hermite)  談祥柏：像愛戀人一樣愛數學  少年牛頓 畢達哥拉斯得到的倫理觀 


	13
	9
	數學知識
	EpisteMath∣數學知識   http://episte.math.ntu.edu.tw/index.htm#fields
網站數學文章分成新舊兩大類： 
· 舊文章：包括昔日海內外數學工作者為台灣讀者撰寫的普及性數學文章，主要來源為《數學傳播》、《科學月刊》與《數學圈》。文章出處都會在網頁內標明。我們並沒有將所有文章收錄，版權上有問題者也暫時未上網。
· 新文章：這指的是專門為本網站新撰的文章，目前包括數學家小傳，數學觀念條目、一些JAVA程式及其他。由於網站的設定在最開始時乃以微積分為核心，因此微積分材料遠較其他材料為多。


	14
	9
	數學傳播
	數學傳播季刊    http://www.math.sinica.edu.tw/media/default.jsp
編者李宣北想到，耳聞或親見的不少青少年無意於課業，形同自我放棄，但有幸接觸到令他們感興趣的東西，卻能主動學習找回自信。教育很難，過與不及之間需要不斷的反省。父母或教育工作者，在知識的傳授之外，更重要的要給孩子們機會，不管是內在提昇鍛煉的機會，或是向外拓展尋求學習的機會。該放手的時候，要捨得。


	15
	10
	數學資料庫
	數學資料庫    http://mathdb.org/mainpage/c_main.htm
「數學資料庫」成立的目的，是希望集合一群數學人之力量，共同創造一個大型數學網站。除原來的網站中的數學筆記下載外，新網站提供更多元化的項目，例如數學歷史故事、數學遊戲、「數學畫廊」及「幾何實驗室」等。此外，我們還編寫了一個支援 LaTeX 的「講數天地」，讓大家可以更方便地討論數學。新網站亦會提供更全面的數學筆記，非針對公開考試而設，規劃一般中學生應掌握的數學知識和技巧，很多例題和練習題都來自不同國家的數學競賽，這些極具思維性的題目有助培養學生的思考和解難能力。

	16
	10
	幾何動畫
	幾何動畫    http://home.netvigator.com/~adtalent/planegeom.html
《平面幾何》研究的對象是平面圖形。但幾何的概念比較抽象，要求嚴謹推理及證明，令學生難於理解和掌握。為了解決這困難，本教材運用了顏色和動畫等元素，再加入適量的文字來表達幾何知識，充分發揮圖形的直觀性，引發學習動機，藉以幫助學生學好平面幾何基礎知識。培養邏輯思維是幾何教學的重要目的，因此本網站所提供的資源應與傳統幾何教學相互配合，方可達到最佳效果。學習幾何學，本來就始於觀察生動活潑的圖形，再配合反覆驗證而達致認知！ 


	17
	11
	趣味數學遊戲
	趣味數學遊戲  http://www.ntsec.gov.tw/math/index.htm
本網站圖文均係屬於國立台灣科學教育館所有，請勿轉載。趣味數學遊戲，包括益智擂台，視覺迷宮，數學跳板，造型城堡。



	18
	11
	中國古代數學
	中國古代數學  http://www.silverabyss.com/index.htm
周髀算經在數學的古籍中被認為是最古老的算術書，書中大部份的記載與天文學的計算有關。我國自古談論天體者分為三家，即蓋天、宣夜、渾天。蓋天起源甚早，由鮑澣之跋可知周髀算經乃蓋天理論，蓋天者顧名思義謂天如笠蓋，日月星辰在此蓋上運行，人居其內地上，整部周髀算經就是古代蓋天天文學家用三角測量法量度天體距離並解釋四極四季的書籍。孫子算經約成書於四、五世紀，作者生平和編寫年代都不清楚。現在傳本的孫子算經共三卷。


	19
	12
	數學史與數學教育
	數學史與數學教育History and Pedagogy of Mathematics
http://www.math.ntnu.edu.tw/history/history.html
這個專欄將以介紹、評論HPM的相關議題為主。所謂HPM是International Study Group on the Relations between History and Pedagogy of Mathematics 的縮寫，它附屬於國際數學教育會議（ICME），目的是在結合數學史與數學教學，以便提昇數學教育的成效。 師大數學系洪萬生教授表示只要對數學教育有 任何幫助，數學史家應該都很歡迎大家分享他們的研究成果才是。事實上，牛頓是否被落地的蘋果打到？卄一歲的Galois是否在決鬥前夕完成不朽的論文？數學教師要怎麼編造這些故事根本無傷大雅，要緊的是引起學生的學習動機或興趣。


	20
	12
	臺大數學
	臺大數學網路資源 http://www.math.ntu.edu.tw/link/link.htm
網路資源子頁說明。我們將數學領域中的網站，概分為三區，專家網站適合該領域的專家使用，一般網站則是該領域某些較普及課題的網頁（因此容易表現的幾何與動力系統的網站特別多），另外線上講義，我們只挑比較有內容或有意思的部分。如果該領域有某些主題，值得再細分出來，我們就將它們放在這三區的後面。


	21
	13
	(心傳齋(網站
	深耕團隊工作室數學領域  http://class.ylc.edu.tw/~boe26/9year/Show_hits.php?Document_Kind_ID=10
雲林縣九年一貫課程與教學(心傳齋(網站  http://class.ylc.edu.tw/~boe26/#     



	22
	14
	一元一次方程式

	本作品榮獲八十六學年教育廳舉辦之「優異教學技巧」優等  作者：陳昭龍
一元一次方程式詳解
http://class.ylc.edu.tw/~boe26/9year/Show_Document.php?Document_ID=145
一、教學情境描述：一元一次方程式之解決乃為代數學之基礎，通常學生對係數皆是整數者，較無學習上的問題，然而遇到題目有分數時便有學習困難的存在，因此吾人便依據課本的教學原理加以改變及擴充，作條理性之講解，以幫助學生對此種問題的學習能進一步的理解。

二、內容：吾人為使學生對觀念的理解能予以牢記，特分為四個方法加以闡述：
（1）通分法；（2）倒數法；（3）去分母法；（4）交叉相乘法。

三、教學問題：對概念的講解務必清楚，必要時可將其舊經驗引入，並依「由簡至難」的教學原則設計問題，使學生可依老師的啟發，建構出自己對問題的解決，如此一來，學生便可作「加深」、「加廣」的學習。
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