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教學目的

• 使用互動式電子白板融入教學，
增加學生學習語文的動機和興趣

• 使用互動式電子白板融入教學，
加深對字之形音義的學習，提升
對錯別字的判斷能力並欣賞中國
文字之美
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互動式電子白板的優勢

• 一、拖拉功能

• 二、註記

• 三、擦式

• 四、手寫

• 五、圖形

• 六、相機擷取

• 七、錄影

• 八、複合式媒體呈現平台
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互動式電子白板的優勢

•互動式電子白板能呈現出視覺化教材，
如教材內容上形狀的著色、文字註解、
隱藏物件、跳頁、瀏覽、圖像縮放等
等，這樣的功能可以增強學生學習的
歷程(Damcott, 2000; Bell, 2002; 
Levy , 2002;Thomas, 2003) 
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互動式電子白板的優勢

•透過互動式電子白板，將概念
以複合式圖像方式呈現，學生
較容易理解所學習的概念之知
識(Levy, 2002) 
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六書的教學

• 六書是識字教學中的一種方法

• 直觀教學法

形象的動作，生動的言語，進行識字教學

• 構字規律法

象形、指事、會意、形聲定義來判斷

• 以遊戲的方學融入識字教學
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識字的教學

• 識字教學要讓學生了解字的根源、字
的發展、字的組合、字的意義，而找
到字的相似處

• 建構有意義、有趣味的教學活動，可
以啟發學生的聯想力、想像力
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電子白板之教學設計
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國民小學六書教學目標

• 能瞭解漢字的由來及發展過程

• 能說出中國文字造字的簡易六書原則

• 能利用簡易的六書原則，了解生字的形、音、
義

電子白板之教學設計
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• 能利用簡易的六書原則，分辨常用錯的字

• 從六書的學習活動中，培養欣賞中國文字
的情懷

• 能勇於上台發表自己的創意與看法，並與
同學互動討論

電子白板之教學設計
國民小學六書教學目標



臺北市大安區大安國小

D-2-1能認識常用中國文字2200-2700字

D-2-1-3能利用簡易的六書原則，輔助認
字理解字義

D-2-3能概略瞭解筆畫、偏旁變化及結構
原理

D-2-7-1能激發自我寫字的興趣

電子白板之教學設計
國民小學六書能力指標
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教學設計分析

原有的教學方式
講述
製作字卡
手繪在黑板
玩遊戲

缺點
製作教材費時
學生不易表達其想法
與學生較少的互動

電子白板之教學設計
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教學方法

• 直觀教學法

• 構字規律法

• 遊戲互動式教學

電子白板之教學設計
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教材設計

• 使用電子白板功能特性和結合
六書的教學方法做教材的設計

• 讓學生維持學生的興趣，設計
互動式的教材

電子白板之教學設計
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拖拉功能
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反轉功能、註記、拖拉功能
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手寫輸入，立即回聵的教材設計
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圖形、視覺影像、點選、立即回饋
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點選、立即回饋
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視覺影像、擦拭、立即回饋
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視覺影像、手寫輸入、立即回饋
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拖拉功能
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生字統整教學

•認識單字的古字

•了解其意義

•字形音義之探究



臺北市大安區大安國小

生字統整教學
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學習的成效

• 學生根據六書造字的原則，了解字
形、字音和字義

• 學生能根據基本字形，說出形近字

• 學生能根據基本字音，說出形音字

• 學生能根據基本字音，判斷錯別字

• 學生對學習生字較有興趣，引發中
國文字欣賞之美
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問題與討論

• 學生經由互動式電子白板六書教學後，
會對文字產生較大的興趣，發覺文字
好像是有生命，增加其學習的興趣和
動機

• 文字教學是語文教學中的一環，經由
互動式電子白板六書教學，學生對字
之形音義的判別，對錯別字的判斷力
有增加，更懂得欣賞中國文字之美
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敬請指教
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